Scott DRAYTON Réputation : 4 PC:

& -
Alterculture : Edgerunner Occupation : Dealer Age:35 Sexe: M
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Parcours de vie
Antécédents sociaux : Orphelin de parents inconnus, éduqué en orphelinat et en centres de redressement

Motivation principale : L'argent
Personne préférée : Peeping Tom Objet fétiche : Une vieille Fender

Style personnel
Vétements : Streetwear, amples, pratiques Coiffure : Cheveux mi-longs

Signes particuliers :
Barbe de 5 jours

r

Origines ethniques : Anglo-Américain Langues : Anglais, Espagnol

Notes:
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CARACTERISTIQUES -3
Réflexes Dextérité | Constitution Force Physique | Intelligence | Volonté | Personnalité | Technologie | Mouvement &=
T8 7 7 |500 | 7 6 5 6 9 8
¥ CARACTERISTIQUES DERIVEES
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I PV PSF END REC CRS SPR Saut {3 CH HUM '
Points de Vie | Ptsde Souffle | Endurance | Récupération |  Course Sprint | Natation | Résistance | Chance | Humanité
35 | 14 | 6 | 16 | 24 | | 18 | 7 | 60
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ATOUTS & TALENTS : Indics +2, Contacts +3, Richesse +4
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COMPETENCES NIVEAU  CARAC CYBER  TOTALY] COMPETENCES NIVEAU CARAC CYBER  TOTAL
Perception +4 INT +2 (vue) | 10/12 Discrétion +5 DEX 12
Persuasion +4 PERSO 10 | Conn.delarue | +4 PERSO 10
Athlétisme +4 DEX 1 Cybertech +4 TECH 13

Culture Génér. +2 INT Arm de poing +4 REF 12
Expert (Edge) +2 INT Armes auto. +2 REF 10

= Bagarre +4 DEX 1 Mélée +2 DEX 9
= |  Esquive +3 | DEX 10 | Interface +2 | TECH 1 ;
= | suivre/Pister | +3 | INT 9 | Sécu.électro. | +4 | TECH 13 | Pt
PiloterAV | +4 | REF 12 | Crocheter +1 | TECH 0| ;
Corruption +3 PERSO 9 Contrefacon +3 TECH 12 -+
ARME / ATTAQUE Dissim Dégats Charg Cad.Tir Fiab.  Portée Coit
PM Léger +1 Cyber - 1D6+1 30 15 TF
Pistolet lourd +1 Cyber - 4D6 6 2 ST
Etripeurs +2 Cyber - 4D6 - 1 ST
Super poings +2 Cyber - 3D6+2 - 1 ST
Taser de contact -1 Cyber - JdS 8 1 ST
Générateur d'arcs Cyber - 4D6 15 1 ST
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= Background / Histoire / Notes
= Scott Drayton est né de parents inconnus, il fut élevé dans
B " un orphelinat de Cleveland. A I'age de 14 ans il fut mis en maison

: de redressement car il s‘était enfui de trop nombreuses fois de |'or-

= phelinat et était déja coupable de diverses voies de fait (proxéné-
= tisme sur I'une des autres orphelines, bagarres, vente de drogue,
[ etc). Lors d’une évasion de l'orphelinat, il fut retrouvé par la police
= de Detroit, alors qu'il tentait de cambrioler une banque. .. Cest
- - = dans cette maison de redressement qu'il rencontra Leeland Par-
: 2 _%_ ker, surnommé Peeping Tom, a cause de ses manies de voyeur. Ce
= dernier avait deux ans de plus que Scott, et il venait d'étre arrété
pour piratage informatique. Une fois sortie de la maison de redres-
sement, ils ont monté quelques coups ensemble et Scott fut «re-
cruté» par une branche officieuse de I'armée, a la suite d’'un coup
manqué. Il fut formé aux techniques de quérillas urbaine et resta

au service de I'armée pendant 5 ans. Il marqua son départ en dé-
tournant de |'argent qu'un sous-officier utilisait pour payer des prostituées aux officiers de la base. Ce sous-officier

se suicida au moment ou la Police Militaire investissait la base pour vérifier les dires d’un témoin «anonyme». I
retrouva par hasard Peeping Tom a Night City un an plus tard, et depuis ils montent ensemble des arnaques. . .

Scott Drayton est un dealer et un magouilleur de premieére, il est dans toutes les arnaques juteuses : revente
de braindance pornos, de puces Tachy, de puces MRAM et PRFX, vente d'informations, faux papiers, etc. Il est trés
polyvalent et sa plus belle arnaque a été de se rendre «indispensable» aupres d’un groupe d’Edgerunners, ce qui lui
~ apermis de rejoindre cette AlterCulture. Et d'8tre ainsi détenteur du summum en matiére de cybertechnologie : la
NéoCyb. .. Récemment, il a appris grace a Peeping Tom qu'il avait un frére, lui aussi versé dans les arnaques, un an-
cien médecin reconverti en Charcudoc. Or, ce frére est mort assassiné lors d’un voyage en Europe (Cf. le background =
d’Ashley «Ash» Hicks). Scott Drayton n'est pas seulement doué pour manipuler et arnaquer, c'est aussi un bon ~

combattant.
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Ami
- Leeland Parker (alias Peeping Tom) Netrunner. Son ami d'enfance, son mentor et son plus fidéle associé.
La personne qu'il préfére et qu'il serait incapable d'arnaquer.

- Lila Montovani, une prostituée et actrice de X, qui lui sert d'indic, et qu'il baise de temps a autres.
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- Igor «Pete» Mazurevitch, un trafiquant d’armes lié a la Mafia russe.

EQUIPEMENT
Agent (modéle haut de gamme) - Trench-coat blindé (10 PA) - VEtements streetwear en fibres balistiques (8

PA), Lunettes Amplificatrices de Lumiére - Décodeur de serrure a carte - Mouchards pisteurs (6) - Puces de
compétences (3) - Brouilleur de transmissions - Pour la vente : Puces Tachy (50) - Puces de Braindance porno (10)
- Puces MRAM : Piloter AV (3), Armure Energétique (1), Langues étrangeres (Japonais) (2) + 1500 $ en cash

ARMES
Monocouteau Kendachi (Dégats : 2D6/4D6 avec son bonus de FOR) - Armes NéoCyb intégrées aux Bracelets -
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Giri actuel avec les Edgerunners : 11

Vision nocturne

systemes électro.

NEOCYB PORTEE
Cyberpack de combat a Gantelet de Combat (17) FOR +5 -
distance (25) =
Conneteur de Réflexe PM léger -
Amplificateur de Réflexes (+1) Pistolet lourd : :
Connecteur de contréle Lance-grenades ,
Connexion Superarme | +2 en tir Grappin (20 m de filin) ) - !
= Liaison de ciblage | +1 en tir :
= | Connecteur optique Gantelet de corps a corps 1 (17) FOR +5 ‘-
Ampli optique Etripeurs | 5D6 -
;._—?; Anti-éblouissement Superpoings | 3D6-+2 \ k :
% Vision téléscopique (x20) Taser de contact -
-"_i Cyberpack d'espionnage (22) Bracelet d'espionnage (8)
Conneteur de réflexes Kit de cambrioleur
f Ampli de Réflexe | +3 en REF Mini lampe torche
Connecteur auditif Enregistreur numérique
| Ampli auditif | +2 en PER
Liaison radio B
Connecteur optique Générateur d'arcs | 4D6 (8D6 contre
Cee-Metal)
_:- Emetteur EMP [ 3D10 contre

Ampli optique | +2 en PER
Vision téléscopique (x20)
Puces PRFX/MRAM
Compétences /Puces Bonus Compétences/Puces Bonus
Espagnol +3(9) Microconsol
Déguisement +3(11)
Electronique +3(11)
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