
CyberPunK  3.0
Jarod HAMMERSON «Ghost Fighter» Réputation : 4 PC : 
Alterculture  : Rolling State Occupation  : Panzerboy Âge  : 31 Sexe  : M
Parcours de vie
Antécédents sociaux : Famille d’une Arcologie BlocHommes
Motivation principale : L’amour (Maria)
Personne préférée : Maria Drake Objet fétiche : Une bague (cadeau de Maria)
Style personnel
Vêtements : Cuir, Jean’s Coiffure :  Cheveux blancs, rasés 

sur les côtés
Signes particuliers : 
Tatouages en implants

Origines ethniques :  Anglo-Américain Langues : Anglais
Notes :  

COMPETENCES NIVEAU CARAC CYBER TOTAL
Perception +4 INT +2 11
Persuasion +2 PER 6
Athlétisme +4 DEX 14

Expert (Edge) +2 INT 7
Expert (Roller) +2 INT 7

Bagarre +4 DEX 14
Esquive +4 DEX 14

Suivre/Pister +2 INT 7
Mêlée +4 DEX 14

Discrétion +5 DEX 15

COMPETENCES NIVEAU CARAC CYBER TOTAL
Conn. de la rue +2 PER 6

Armes de pg +4 REF 14
Gentech +4 TECH 11

Conduire Auto +5 REF 15
Conduire Moto +2 REF 12

ARME / ATTAQUE Préc. Dissim. Dispo. Dégâts Charg. Cad. Tir Fiab. Portée Coût Total
PM léger +1 Cyber - 1D6+1 30 15 TF 50 m 14
Pistolet lourd +1 Cyber - 4D6 6 2 ST 50 m 19
Lance-grenades 0 Cyber - Var. 2 1 ST 50 m 13
Couteau SNA +3 V - 2D6+3 - 1 TF - 36 Giri 17

CARACTÉRISTIQUES
REF

Réflexes
DEX

Dextérité
CON

Constitution
FOR
Force

PHY
Physique

INT
Intelligence

VOL
Volonté

PER
Personnalité

TECH
Technologie

MV
Mouvement

10 10 7 (11) 6 (11) 6 5 5 4 7 7
CARACTÉRISTIQUES DÉRIVÉES

PV
Points de Vie

PSF
Pts de Souffle

END
Endurance

REC
Récupération

CRS
Course

SPR
Sprint

Saut
Natation

RES
Résistance

CH
Chance

HUM
Humanité

12 30 14/22 6 14 21 1,5 /3 15 8 50
ATOUTS & TALENTS : Richesse +4, Ambidextre, Contacts +4 («Scan» et Maria Drake), Sommeil léger
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Background / Histoire / Notes
Aux yeux de la justice militaire, Jarod Hammerson est 

un ancien Marine membre des COGS, ayant déserté et qui 
est porté disparu depuis 5 ans. En réalité, Jarod a provoqué 
la mort d’un autre soldat lors d’une rixe après une soirée un 
peu trop arrosée. Sans témoin oculaire direct pour corrobo-
rer son implication dans ce meurtre au second degré, Jarod 
a préféré prendre le large. Il a rapidement rejoint le Rolling 
State et le Clan Wildman.

Il vit actuellement dans un entrepôt réaménagé sur 
les docks du Pôle de Night City, avec Mathias «Scan» Olson 
(un Techie Edgerunner) et Maria Drake (une Eclaireuse Rol-
ler). Il se déplace le plus souvent dans un 4 x 4 GMI customisé 
et blindé ou se fait emmener en gyro quand le temps presse. 
Jarod est un « insomniaque latent » : il dort peu ou pas en 
raison de nombreux cauchemars qui lui rappellent qu’il est 
poursuivi depuis longtemps. Pour gagner sa vie, il bosse de 
temps en temps comme barman au « Silver star », un bar 
essentiellement fréquenté par des militaires situé à North 
Oak (Pôle de Night City). Il se fait ainsi environ 2000 $NC par 
mois. Parmi ses passe-temps favoris, on trouve les rendez-vous entre potes pour se bourrer la gueule, les virées en 
moto avec Maria, l’entraînement commando (combat au poignard et tir) ainsi que la musique (de bons vieux rocks 
chromatiques) et les réparations de véhicules. Sa collaboration avec les Edgerunners lui a également permis de se 
faire implanter un Réseau Neural et de bénéficier d’un accès à la NéoCyb.

Amis (Contacts)
• Mathias «Scan» Olson, Techie Edgerunner. Le meilleur pote de Ghost Fighter.

• Maria Drake, Eclaireuse Roller, souvent sur les routes, et qui se partage entre lui et «Scan».

Ennemis
• Maximillian R. Short, lieutenant-colonel du 3e Régiment de Marines du Métroplexe de BosWash, qui 

souhaite retrouver sa trace pour l’interroger sur sa disparition et ses liens avec le Sergent Doyle, retrouvé assassiné 
il y a cinq ans.

EQUIPEMENT
Agent (modèle de base) - Trench-coat blindé (10 PA) - Vêtements en fibres balistiques (8 PA) - Décodeur de serrure 
à carte - Outil multifonction -  Electroverres AL - 
• 4 x 4 GMI blindé (4 places, Manoeuvrabilité +1, 240 km/h, 30 PA, 40 PS)

ARMES
Armes NéoCyb compactées dans le Gantelet de combat, Couteau de chasse SNA.
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NANO SYMBIOSE DISPONIBLE                                             Giri actuel avec le Rolling State : 11
Nano-Stimulation : GUERRIER ROUTIER Giri :  21
Capacités : Peau de buffle (6 PA), Oeil d’aigle, Squelette renforcé (divise par deux les dommages aux membres 
et à la tête), Arme vivante (poings et pieds 2D6), Sens de la propriété, Oeil du hibou

EQUIPEMENT SNA
Modèle / Descriptif Bonus 
Couteau de chasse SNA (36 Giri) (Usage réservé, +3 en Mêlée
Odeur unique, Autonettoyant, Correcteur de visée, Système
d’autodéfense (chaleur)

Nano-Stimulation : Giri :  
Capacités : 

Nano-Stimulation : Giri :  
Capacités : 

Nano-Stimulation : Giri :  
Capacités : 



CyberPunK  3.0

NEOCYB PORTÉE                                                                  Giri actuel avec les Edgerunners : 
Gantelet de Combat (17) FOR +5

PM léger
Pistolet lourd

Lance-grenades
Grappin (20 m de filin)

Puces PRFX / MRAM
Compétences /Puces Bonus Compétences/Puces Bonus 


