
CyberPunK  3.0
Agathe «Shi No Hana» MASASHI Réputation : 4 PC : 
Alterculture  : Riptide Occupation  : Guerrière des 

Cités
Âge  : 23 Sexe  : F

Parcours de vie
Antécédents sociaux : Leaders de la Cité (Atlantis)
Motivation principale : L’action
Personne préférée : Naoko, sa Manta volante Objet fétiche : Son katana double
Style personnel
Vêtements : Combinaisons Coiffure :  Cheveux noirs, courts Signes particuliers : 

Longs gants mitaines
Origines ethniques :  Eurasienne Langues : Anglais, Japonais
Notes :  Malus de -4 aux interractions sociales persuasives

COMPETENCES NIVEAU CARAC CYBER TOTAL
Perception +5 INT 11
Persuasion +3 PER -4 5
Athlétisme +5 DEX 13

Culture Génér. +2 INT 8
Expert (Rip) +2 INT 8

Bagarre +4 DEX 12
Esquive +4 DEX 12

Suivre/Pister +3 INT 9
Dressage +4 PER 11

Discrétion +2 DEX 10

COMPETENCES NIVEAU CARAC CYBER TOTAL
Mêlée +8 DEX 16

Armes de pg +2 REF 12

ARME / ATTAQUE Préc. Dissim. Dispo. Dégâts Charg. Cad. Tir Fiab. Portée Coût Total
Sternmeyer t. 35 0 V E 3D6 8 2 TF 50 m 450 $ 12
Katana double +2 N - 7D6 - 2 TF 1 m 50 Giri 18
Etripeurs +2 Cyber - 4D6 - 1 ST 1 m 500 $ 18
Micro-missiles +2 Cyber - 4D6 4 2 ST 100 m 900 $ 14

CARACTÉRISTIQUES
REF

Réflexes
DEX

Dextérité
CON

Constitution
FOR
Force

PHY
Physique

INT
Intelligence

VOL
Volonté

PER
Personnalité

TECH
Technologie

MV
Mouvement

10 8 6 5 6 6 6 7 6 8
CARACTÉRISTIQUES DÉRIVÉES

PV
Points de Vie

PSF
Pts de Souffle

END
Endurance

REC
Récupération

CRS
Course

SPR
Sprint

Saut
Natation

RES
Résistance

CH
Chance

HUM
Humanité

12 25 10 5 10 15 1,5/2,5 15 6 17
ATOUTS & TALENTS : Richesse +5, Contacts +3, Ambidextre
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Background 
Date de Naissance agréée : 9 janvier 2025

Agathe Masashi surnommé Shi No Hana (Fleur de Mort) est 
une Guerrière des Cités originaire de la Ville Flottante d’Atlantis (dans 
le Golfe du Mexique). Fille d’un père japonais et d’une mère fran-
çaise, tous deux membres du Comité Dirigeant d’Atlantis, Agathe est 
plutôt grande et athlétique. Elle a vécu une enfance d’enfant-modèle 
et choyée par une mère trop protectrice. Elle découvrit la maladie et 
la souffrance lorsqu’elle fut victime d’une nouvelle forme de lèpre qui 
avait été lancée par une bande d’activistes criminels anti-Riptide, à 
l’âge de 13 ans. Elle perdit l’usage de ses deux bras, mais grâce aux 
traitements de son docteur de père, elle survécut. Ses parents lui fi-
rent greffer de nouveaux bras lorsqu’elle eut atteint l’âge de 14 ans. 
Mais Agathe ne suppportait pas ses nouveaux membres, qui, même 
s’ils étaient le produit d’une culture de son propre ADN, lui parais-
saient étrangers. Elle chercha dès lors à prendre une revanche sur la 
vie et s’entraîna durement, non pour devenir médecin comme son père le souhaitait, mais Guerrière des Cités char-
gée de la protection des Villes Flottantes. Elle développa ses compétences martiales et parvint à intégrer le service 
d’escorte d’un des hauts membres de la Confédération Riptide, le Conseiller Anaman, à l’âge de 19 ans. Avec l’argent 
qu’elle gagna de ses différentes missions d’escorte et les missions qu’elle effectuait en dehors de la juridiction du 
Riptide, elle parvint à se faire greffer deux cyberbras par une Charcudoc de l’Intégrant de Los Angeles.

Elle a la réputation de ne faire de cadeau à personne, en particulier les ennemis du Riptide, et elle est capable 
de tuer quelqu’un de sang froid. Elle effectue principalement des missions pour le compte du Riptide, mais il lui 
arrive également de travailler à son compte via un Fixer répondant au nom d’Azalevitch. 

Contacts
• Azalevitch (Fixer)

EQUIPEMENT
Agent (de base) - Combi blindée (12 PA) - Commo satellite - Masque de protection - Electroverres (IR, AL)

ARMES
Katana double - Sternmeyer type 35 (avec 6 chargeurs de 8 balles, dont deux chargeurs de balles perforantes)

CYBERMATERIEL
Type Description Perte d’Humanité
Cyberbras (deux bras) Myomar épaissi (25 PS), Durcissement EMP,  

Etripeurs (main droite), Lance micro-missiles 
(main gauche), Vraie peau

- 37

IMPLANTS (BIOMATERIEL) Peau tissée (12 PA sur tout le corps) - 6
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Bioform :  Giri : 
Capacités & Attaques : 

CARACTÉRISTIQUES
INT REF DEX FOR CON PER VOL MV PHY PV

Bioform :  Giri : 
Capacités & Attaques : 

CARACTÉRISTIQUES
INT REF DEX FOR CON PER VOL MV PHY PV

Bioform :  Giri : 
Capacités & Attaques : 

CARACTÉRISTIQUES
INT REF DEX FOR CON PER VOL MV PHY PV

Bioform :  MANTA VOLANTE (Naoko) Giri :  94
Capacités & Attaques :� Forme de raie, Ouïe fine (+4 en PER), Cuir épais (8 PA), Vision aiguisée,  

Mâchoire de requin (8D6), Coup d’aile (4D6)
Tours : Attaque +4 (15)

CARACTÉRISTIQUES
INT 1 REF 11 DEX 11 FOR 5 CON 5 PER 7 VOL 5 MV 13 PHY 12 PV 24


